
設計実装スキルコード複雑度

ビースラッシュ株式会社

案件と個人の
マッチング
案件と個人の
マッチング

個人の
スキル把握
個人の

スキル把握

一流の仕事術を提供

案件⇔スキル マッチング
開発の難易度と個人の設計スキルのミスマッチを防ぐ

構造スコアコードレベル

100～80戦略資産1
79～40組織資産2
39～ 0属人資産3

-1～ -100在庫4
-101以下債務超過5

案件コードの
複雑度把握
案件コードの
複雑度把握

実装力設計力個人スキル
本質抽象化9割実践超級者S
設計意図8割実践上級A

データ構造6割実践中級B
関数化4割実践初級C
if文追加4割未満初心者D

ソースコードの構造スコアで判定
構造スコアはAtScopeで計測します

設計力と実装力でセルフ判定
設計力は、設計に関する10個の質問
実装力は、仕様変更への対応方法で判定します
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設計実装スキルをセルフ判定
します

開発対象コードの複雑度を
測ります

案件と担当者の適切さを
判定します

青:安心

黄:注意

赤:危険

計画通りに進む可能性が
高い

担当者が成⾧する仕組み
が必要
図面でのピアレビュー等

品質低下と納期遅延の
悪循環に陥る危険性
担当者の育成や変更が必要
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概要価格商品名ID

担当範囲ソースコードの構造スコアをAtScopeで計測します。0円コード複雑度判定M1

10個の質問の設問シートに解答し、自己採点します。0円設計力判定M2

コードの変更要求に対して対応方法を解答し、自己採点します。0円実装力判定M3

生成AIコードを美しく使えるコードに仕上げる10ステップ
①名称 ②ロジック ③構造 ④構造美 ⑤テスト の5分類10問2万円美しいコード ドリルM4

構造化コードを作成し、要求者へ図面で伝達します
①関数化 ②構造化 ③部品化、の3分類10問3万円構造化コード ドリルM5

局所的設計原則と大局的設計原則をコードと図面で理解します
①箱の原則、②線の原則、③配置の原則、の3分類10問4万円設計原則ドリルM6

要求を図表化し、開発者へ分かりやすく伝達します
①スコーピング ②要求定義 ③アーキテクチャ展開、の3分類10問4万円要求定義ドリルM7

ソースコードから設計図面を作り、重要な改善箇所を列挙します。
3週間で納品します。160万円ソースコード診断M8

ソースコードからアーキテクチャ図面を作り、改善方針と改善例を含
むアーキテクチャドキュメント（ドラフト版）を4週間で納品します。240万円リ・アーキテクティング支援M9

スキルが活かせる仕事は楽しい

楽しくない仕事

スキル不足
場当たり変更

楽しい仕事
スキル活用

設計を考えて変更

コードの更なる劣化
作った人もわからない

コードの改善
リファクタリグや

リ・アーキテクティング

疲弊プロジェクト
納期遅れや不具合連鎖

成功プロジェクト
満足度の高い成果物

担当者も成⾧

理解度とスキルを上げるためのサービス

要求者が仕様をモデル化し
コード理解度を上げる

現状を把握しマッチ度を高めていく
例:

4C（在庫×初級）に位置する場合は
3C（属人資産×初級）か
3B（属人資産×中級）か
4B（在庫×中級）か
のいずれかで「注意」して開発

4Cのままでは コード複雑さが増し
納期遅延する悪循環の危険性が高い
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美しいコード
ドリル

構造化コード
ドリル

設計原則
ドリル

スキル向上

要求定義ドリル

リ・アーキテクティング
支援

判定方法は博物館ホームページにあります
https://www.bslash.co.jp/AtMuseum/

ソースコード診断

アーキテクトが主導し
重要個所を改善

担当者自身で
複雑個所を改善
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